Перспективное планирование в старшей группе

Ознакомление с художественной  литературой

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	сентябрь
3 неделя 
сентябрь

4 неделя
октябрь
1 неделя
октябрь

2 -3 неделя
	Е. Трутнева «Улетает лето»

1. Развивать способность слушать поэтические произведения.

2. Учить выразительно рассказывать  стихотворения.

3. Развивать творческие способности ребенка. 
«Дождик – дождик»
1. Развивать способность слушать  произведения малых форм поэтического фольклора.

2. Учить выразительно рассказывать потешки.

3. Развивать творческие способности ребенка. 

Сказка «Маша и медведь»
1. Учить внимательно слушать печатный текст.
2. Учить выделять главных героев, правильно определять их настроение, эмоции.

3. Учить правильно отвечать на вопросы по содержанию текста.

4. Учить обыгрывать простые сюжеты.

5. Развивать зрительное восприятие.
А. Барто «Игрушки»

1. Формировать интерес  к книге.
2. Учить запоминать и самостоятельно пересказывать небольшие отрывки.

3. Развивать умение сопереживать, сочувствовать героям.

4. Учить давать элементарную характеристику и оценку поступков по произведениям «Зайка», «Лошадка».

5. Развивать просодическую сторону речи.

	Сюжетные картины (разные времена года), корзина с опавшими листьями.
Листы бумаги с нарисованными тучами, фломастеры, муляжи овощей, гербарий злаков.
Маска – шапочка медведя, косынка для Маши.
Картинки с изображениями игрушек и игрушки.
Листы бумаги с недорисованными изображениями и карандаши.
	Д\и: «Подбери сравнения»

Д\и: «Нарисуй картину к стихотворению»
Д\и: «Круглый год»
Д\и: «Что где растет?»
Д\и: «Кап – кап – кап»

Д\и: «Солнышко и дождик»
Подвижная игра: «У медведя во бору…»
Выборочный пересказ: «Расскажи о…»

Д\и: «Построй дорожку»
Д\и: «Дорисуй»
Д\и: «Задумай и изобрази»

Д\и: «Какая игрушка?»

Д\и: «Как об этом сказать»


	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	октябрь

4 неделя

ноябрь
1 неделя
ноябрь

2 неделя
ноябрь

3 неделя
ноябрь

4 неделя
	М. Пришвин «Еж»
1. Учить слушать читающего.

2. Учить отвечать на вопросы по содержанию текста.

3. Воспитывать бережное отношение к книге.
«Большие ноги»
1. Развивать умение чувствовать характер произведения.
2. Учить детей словесно воспроизводить наиболее яркие эпизоды текста, а также сопровождать  их движениями, предметно – практической деятельностью.

Сказка «Рукавичка»
1. Продолжать учить внимательно слушать печатный текст.

2. Продолжать учить выделять главных героев, правильно определять их настроение, эмоции.

3. Продолжать учить правильно отвечать на вопросы по содержанию текста.

4. Развивать умение обыгрывать простые сюжеты.

«Мальчик стерег овец»
1. Развивать способность слушать произведения различных литературных жанров, называть особенности жанра.
2. Продолжать развивать умение отвечать на вопросы по содержанию произведения.

3. Учить давать оценку поступкам героя, давать мотивированное высказывание своего отношения к содержанию произведения.
Сказка «Зимовье»
1. Учить называть особенности жанра -  сказка.

2. Продолжать прививать интерес к художественной литературе.

3. Продолжать учить оценивать поступки героев, высказывать свое отношение к содержанию сказки.
	Картинки с изображением диких животных.
Листы бумаги с началом изображения широкой и узкой дорог, краски, кисточки, мяч.
Сюжетная картинка с наложенными изображениями фигур животных, шапочки животных для драматизации.
Сюжетные картинки отличающиеся друг от друга деталями.
Рисунок домика, карандаши, фигурки животных.
	Д\и: «Угадай кто я?»

Д\и: «Найди всех»
Д\и: «Дорога – дорожка»
Д\и: «Наши пальчики шагают»

Д\и: «Отхлопай ритм»
Д\и: «Найди, кто спрятался?»

Д\и: «Изобрази животное»
Д\и: «Покажем сказку в лицах»

Д\и: «Кто где живет?»
Д\и: «Кто скажет точнее»

Д\и: «Найди сходство и различие»
Д\и: «Как сказать?»
Д\и: «Нарисуй по памяти»

Д\и: «Каждому свое место»

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	декабрь
1 неделя
декабрь

2 неделя

декабрь

3 неделя
декабрь

4 неделя
январь

3 неделя
	И. Суриков «Зима»
1. Учить внимательно вслушиваться в ритм и мелодику поэтического произведения.

2. Учить выразительно, с естественными интонациями читать стихи.

3. Прививать интерес к поэзии.
В. Сутеев «Кто сказал мяу?»
1. Учить внимательно слушать педагога.
2. Учить понимать скрытые мотивы поведения героев произведения.

3. Учить принимать на себя роль главного героя произведения.

С. Маршак «Сказка о глупом мышонке»
1. Помочь детям понять основную мысль произведения.
2. Развивать связную речь, слуховое восприятие.

3. Учить определять и называть основные жанровые особенности сказки.

4. Прививать  интерес к художественной литературе. 
С. Маршак «Сказка об умном мышонке»
1. Учить пересказывать отрывки произведения с наиболее яркими, запоминающимися событиями.
2. Учить отвечать на вопросы по содержанию прочитанного.

3. Воспитывать бережное отношение к книге.
«Водичка – водичка»
1. Учить воспринимать настроение произведения, его образность, ритмичность.
2. Развивать творческое воображение (чтение потешки без иллюстраций).

3. Учить выразительно, с естественными интонациями читать потешки наизусть.


	Картинки с изображением времен года, предметные картинки отличающиеся друг от друга деталями.
Изображения кошек (2 из них похожи друг на друга), лабиринты, картинки с изображением героев сказки.
Листы с изображением точек и цифр, при соединении которых образуется контур мышки. Картинка  с наложенными друг на друга изображениями героев сказки.
Игрушечный мышонок, сложные лабиринты, карандаши, изображение мышки на листах бумаги.
Куклы, палочки.
	Д\и: «Разложи времена года по порядку»
Д\и: «Найди картинку»
Д\и: «Когда это бывает?»
Д\и: «Какое у котенка настроение?»
Д\и: «Найди похожую»
Д\и: «Помоги мышке убежать от кошки»
Д\и: «Задумай, опиши»
Д\и: «Хлопни – не ошибись»
Д\и: «Найди всех»
Д\и: «Вспомни и расскажи»
Д\и: «Рисуй, как бегал мышонок»

Д\и: «Помоги мышонку попасть домой»

Д\и: «Спрячем мышку»
Д\и: «Скажи ласково»
Д\и: «Покажи и назови»

Д\и: «Громко – тихо – шепотом»

Д\и: «Какая кукла самая веселая?»

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	январь

4 неделя
январь

5 неделя
февраль

1 неделя
февраль

2 неделя
февраль

3 неделя
	В. Сутеев «Цыпленок и утенок»
1. Продолжать учить отвечать на вопросы по содержанию прочитанного.

2.  Продолжать учить оценивать поступки героев, высказывать свое отношение к содержанию произведения.

3. Продолжать развивать интерес к художественной литературе.
А. С. Пушкин «Ветер, ветер, ты могуч…»
1. Учить воспринимать настроение произведения, его образность, ритмичность.

2. Развивать творческое воображение, преподнося поэтическое произведение без опоры на зрительное восприятие (без использования иллюстраций).

Д. Хармс «Кораблик»
1. Учить детей действовать по образцу и инструкции педагога.

2. Посредствам драматизации учить выражать различные эмоциональные состояния.

3. Посредствам графических упражнений способствовать укреплению мелкой моторики руки.
Сказка «Бычок – смоляной бочок»
1. Познакомить с новой русской народной сказкой.
2. Продолжать развивать умение отвечать на вопросы по содержанию произведения.

3. Воспитывать любовь к русским народным сказкам.

К. Чуковский «Цыпленок»
1. Формировать у детей эмоционально – осознанное отношение к прослушанному художественному произведению.

2. Учить отвечать на вопросы педагога полным предложением по содержанию прочитанного.
	Изображения взрослых животных и птиц, их детенышей; половинки яичной скорлупы.
Чистые листы бумаги, листы с изображением кораблика с мачтой и облаков.
Шапочка капитана, бинокль, недорисованные изображения мышек, листы бумаги с изображением волн, скал и мелей, контурное изображение кошки, карандаши.
Теневой театр, изображения героев сказки с недорисованными деталями, иллюстрации к сказке, разрезанные на части, разноцветные круги.
Фигурки цыплят из картона, из бумаги – для пальчикового театра,  нарисованная лужа, длинные палочки и их половинки.
	Д\и: «Составь яйцо»
Д\и: «Скажи, какой и почему»
Д\и: «Закончи предложение»
Д\и: «Что значит? Что делает?»
Д\и: «Рисуем ветер»

Д\и: «Куда дует ветер?»

Д\и: «На что похоже?»

Д\и: «Узнай по интонации»
Д\и: «Капитан»
Д\и: «Дорисуй мышек»

Д\и: «По морям по волнам»
Д\и: «Кто здесь спрятался?»
Д\и: «Скажи наоборот»
Д\и: «Отгадай из какой сказки слова»
Д\и: «Что не дорисовано?»

Д\и: «Сложи и расскажи»
Д\и: «Сочиняем сказку»
Д\и: «Веселые цыплята»
Д\и: «Я – цыпленок! Я – лягушка!»

Д\и: «Цыпленок гуляет по двору»

Д\и: «Летает, не летает»

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	февраль

4 неделя
март

1 неделя
март

2 неделя
март

3 неделя
	Е. Пермяк «Для чего руки нужны?»
1. Развивать способность слушать произведения различных литературных жанров, называть особенности жанра.

2. Продолжать развивать умение отвечать на вопросы по содержанию произведения.

3. Учить давать оценку поступкам героя, давать мотивированное высказывание своего отношения к содержанию произведения.

И. Токмакова «Весна»
1. Продолжать учить детей действовать по образцу и инструкции педагога.

2. Посредствам драматизации учить выражать различные эмоциональные состояния.

3. Развивать память и воображение.

4. Формировать интерес к книге.

Я. Аким «Неумейка»
1. Учить понимать и воспринимать прочитанный текст.

2. Продолжать учить отвечать на вопросы по содержанию прочитанного.

3. Упражнять в умении образовывать однокоренные слова.

4. Учить правильно использовать в речи предлоги: – за, - перед. 
«Пых»
1. Учить слушать читающего.

2. Учить отвечать на вопросы по содержанию текста, пересказу наиболее ярких отрывков сказки.

3. Воспитывать бережное отношение к книге, любовь к сказкам.


	Предметы, сделанные из разных материалов, бумага и карандаши.
Картинки с изображением времен года, пейзажные картины разрезанные на части.
Карточки с нарисованными пуговицами, предметные картинки, геометрические фигуры, картинки с изображениями предметов одежды, обуви, посуды, туалетных принадлежностей и головных уборов.
Кукольный театр, лабиринты, карандаши, контурные изображения фруктов и овощей.
	Д\и: «Кто больше назовет действий?»
Д\и: «Из чего сделано?»

Д\и: «Послушай и нарисуй»
Д\и: «Какое время года?»
Д\и: «Скажи по – другому»
Д\и: «Опиши словами»

Д\и: «Скажи с разной интонацией»

Д\и: «Сложи и объясни»
Д\и: «Подбери слово»
Д\и: «Пришей пуговицы»

Д\и: «Заштопай дырки»

Д\и: «Запомни повтори»
Д\и: «Пчелки и комарики»
Д\и: «Повтори в обратном порядке»

Д\и: «Овощи – фрукты»

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	март

4 неделя
март

5 неделя
апрель
1 - 2  неделя
апрель
3 неделя
	«Петушок – петушок»
1. Продолжать знакомить детей с русским народным творчеством.

2. Развивать творческие способности, посредствам придумывания своих потешек, загадок.

3. Продолжать прививать интерес к художественной литературе.

4. Продолжать учить выразительно, с естественными интонациями читать произведение наизусть.

«Пальчик – мальчик»
1. Продолжать учить воспринимать настроение произведения, его образность, ритмичность.

2. Развивать творческое воображение (чтение потешки без иллюстраций).

3. Учить выразительно, с естественными интонациями читать потешки наизусть.

- Сказка «Репка» (слушание и рассказывание)

- Сказка «Репка» (инсценировка)

1. Формировать эмоционально – осознанное отношение к прослушанному художественному произведению.

2. Продолжать учить отвечать на вопросы по содержанию текста.

3. Учить внимательно следить за разворачиванием эпизода сказки.

4. Обучать рассказыванию произведения посредством инсценировки сказки. 

5. Развивать творческие способности, посредствам придумывания своих  загадок, сказок.

«Солнышко – ведрышко»
1. Развивать умение чувствовать характер произведения.

2. Учить детей проводить аналогии, устанавливать закономерности.


	Контурное изображение петушка, карандаши, игрушки: петух, курица, цыплята.
Игрушка Карлсон, спички, ножницы, разноцветные квадраты из картона.
Недорисованные изображения овощей, карандаши,  настольный театр, репка, атрибуты для инсценировки.
Изображения животных и их детенышей, палочки, предметные картинки, игрушки.
	Д\и: «Наши руки – петушки»
Д\и: «Скажи ласково»

Д\и: «Папа, мама, детки»
Д\и: «Пальцы – умельцы»

Д\и: «Как меня зовут?»
Д\и: «Кто больше вспомнит?»
Д\и: «Дорисуй, раскрась и назови»

Д\и: «Расскажи и покажи»
Д\и: «Задумай овощ, загадай загадку"

Д\и: «Мы – артисты»
Д\и: «Как сказать по – другому?»

Д\и: «Сложи из палочек»
Д\и: «Чьи это детеныши?»

	Дата
	Программное содержание
	Оборудование
	Игры

	апрель
4 неделя
май
1 неделя
май
2 неделя
	С. Маршак «Мяч»
1. Продолжать работу над формированием интереса к книге.

2. Продолжать учить отвечать на вопросы по содержанию произведения.

3. Учить самостоятельно пересказывать небольшие отрывки.

4. Учить давать элементарную характеристику поступкам героев.
В. Маяковский «Что такое хорошо и что такое плохо?»
1. Продолжать учить воспринимать настроение произведения, его образность, ритмичность.

2. Учить запоминать небольшие, наиболее понравившиеся отрывки произведения.

3. Учить отвечать на вопросы педагога полными и подробными ответами, по содержанию прочитанного.

4. Развивать внимание, память, связную речь.

5. Продолжать учить давать элементарную характеристику и оценку поступкам героев.

К. Чуковский «Путаница»
1. Продолжать развивать способность слушать произведения различных литературных жанров, называть особенности жанра.

2. Продолжать развивать умение отвечать на вопросы по содержанию произведения.

3. Развивать память и творческое воображение (чтение  без иллюстраций).

4. Формировать интерес к книге.


	Мячи большие и маленькие, круги из цветного картона, листы бумаги с изображением кругов.
Мяч, изображения веселого, грустного и спокойного лица.
Изображение лестницы из 10 ступенек, мелкие игрушки, недорисованные изображения бабочки, рыбы, гриба, чистые листы бумаги, карандаши.
	Д\и: «Отгадай и объясни»
Д\и: «Веселый мяч»
Д\и: «Сложи мячи»

Д\и: «Два мяча»
Д\и: «Посмотри и изобрази»
Д\и: «Скажи наоборот»
Д\и: «Расскажи о поступках»

Д\и: «Что это значит?»
Д\и: «Бывает, не бывает?»
Д\и: «Дойди до верхней ступеньки»

Д\и: «Задумай и изобрази»

Д\и: «Дорисуй до целого»

Д\и: «Скажи, что бывает, чего не бывает?»
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